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Wintersemester 2026/27
Kurs- und Modulplan Masterstudiengang Design und Information

Stand: 7.9.2026

|
MO DI MI DO FR
5.1
Aktuelle Praxis und
09:00-10:30 Technologien (RV)
Frech 1.1.43
Kultur- & Kommunika- Wiss. Basismodul 3.1 Projekttheorie 1 2.2
tionswissenschaft Technik wiss. Arbei- Bildwissenschaft
16:45-12:15 3.3 Schweppenhéuser | |tens Barrois 1.1.43
1.1.43 Barrois 1.1.43
MEETINGS / PAUSEN Fakultatsrat MEETINGS / PAUSEN
. _ MEETINGS
12:30-14:00 CAMPUS-LIFE
Projektpraxis 1 5.2
DESIGNLABOR Medien- /Design-
14:15 -15:45 Frech analyse /strateg.Kom-
munikation
— Nolte I.1.26
14-tagig
16:00-17:30
1.1.3 oder I.1.2
VORTRAGE
CAMPUS-LIFE
17:45-19:15
Kolloquien Konzeptionelles Projekttheorie 1 / 2.1

Projekttheorie 1

Betreuung nach
Wahl und
verbindlicher
Vereinbarung

Entwerfen 1/1.1
Designlabor

Prasentation

Projekttheorie 1
Barth

Projekttheorie 1
Nolte

Projekttheorie 1
Schweppenhauser

Kolloquium

Termin nach Vorgabe
fakultatsoffentlich

Projekttheorie 1
Glaser

Projekttheorie 1
Rogge-Pott

Projekttheorie 1
Mauller

Projekttheorie 1
Frech

Projekttheorie 1
Résler

Projekttheorie 1
Kaiser

Projekttheorie 1
Frey

Projekttheorie 1
Schols

Projekttheorie 1
Ulrich

Projekttheorie 1
Barrois

Projekttheorie 1
Diehl

Projekttheorie 1
Hackenschuh
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|
MO DI MI DO FR
5.1
Aktuelle Praxis und
09:00-10:30 Technologien (RV)
Frech 1.1.43
Kultur- & Kommunika- Wiss. Basismodul 3.1 Projekttheorie 1 2.2
tionswissenschaft Technik wiss. Arbei- Bildwissenschaft
16:45-12:15 3.3 Schweppenhéuser | |tens Barrois 1.1.43
1.1.43 Barrois 1.1.43
MEETINGS / PAUSEN Fakultatsrat MEETINGS / PAUSEN
. . MEETINGS
12:30-14:00 CAMPUS-LIFE
Aufbaumodul 5.3 AMod 5.2
Designforum Medien- /Design-
14:15 -15:45 Glaser analyse /strateg.Kom-
1.6.1 munikation
Nolte 1.1.26
14-tagig
16:00-17:30
VORTRAGE
CAMPUS-LIFE
17:45-19:15
Kolloquien Konzeptionelles Projekttheorie 2 / 7.1

Projektpraxis 2

Betreuung nach
Wahl und
verbindlicher
Vereinbarung

Projekttheorie 2

Betreuung nach
Wahl und
verbindlicher
Vereinbarung

Entwerfen 2 / 6.1
Kolloquium

Termin nach Vorgabe
fakultatsoffentlich

Praxisphase 2
Barth

Praxisphase 2
Nolte

Praxisphase 2
Maller

Projekttheorie 2
Barth

Projekttheorie 2
Nolte

Projekttheorie 2
Schweppenhauser

Kolloquium

Termin nach Vorgabe
fakultatsoffentlich

Praxisphase 2
Glaser

Praxisphase 2
Rogge-Pott

Praxisphase 2
Kaiser

Projekttheorie 2
Glaser

Projekttheorie 2
Rogge-Pott

Projekttheorie 2
Muller

Praxisphase 2
Frech

Praxisphase 2
Rosler

Praxisphase 2
Braun

Projekttheorie 2
Frech

Projekttheorie 2
Résler

Projekttheorie 2
Kaiser

Praxisphase 2
Frey

Praxisphase 2
Schols

Praxisphase 2
Hackenschuh

Projekttheorie 2
Frey

Projekttheorie 2
Schols

Projekttheorie 2
Ulrich

Praxisphase 2
Barrois

Praxisphase 2
Diehl

Projekttheorie 2
Barrois

Projekttheorie 2
Diehl

Projekttheorie 2
Hackenschuh
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Kolloquien

Projektpraxis 3

Betreuung nach
Wahl und
verbindlicher
Vereinbarung

Projekttheorie 3

Betreuung nach
Wahl und
verbindlicher
Vereinbarung
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Projektpraxis 3
Modul 8.1
Kolloquium

Termin nach Vorgabe

fakultatsoffentlich

Projektpraxis 3
Barth

Projektpraxis 3
Nolte

Projektpraxis 3
Maller

Projekttheorie 3
Barth

Projekttheorie 3
Nolte

Projekttheorie 3
Schweppenhéauser

Projekttheorie 3
Modul 9.1
Kolloquium

Termin nach Vorgabe

fakultatsoffentlich

Projektpraxis 3
Glaser

Projektpraxis 3
Rogge-Pott

Projektpraxis 3
Kaiser

Projekttheorie 3
Glaser

Projekttheorie 3
Rogge-Pott

Projekttheorie 3
Maller

Modul 16
Masterarbeit

1. und 2. Prufer/in

Projektpraxis 3
Frech

Projektpraxis 3
Rosler

Projektpraxis 3
Braun

Projekttheorie 3
Frech

Projekttheorie 3
Rosler

Projekttheorie 3
Kaiser

Projektpraxis 3
Frey

Projektpraxis 3
Schols

Projektpraxis 3
Hackenschuh

Projekttheorie 3
Frey

Projekttheorie 3
Schoéls

Projekttheorie 3
Ulrich
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Projektpraxis 3
Barrois

Projektpraxis 3
Diehl

Projekttheorie 3
Barrois

Projekttheorie 3
Diehl

Projekttheorie 3
Hackenschuh



