Grundidee

Das deutsche Schulsystem ist in vielerlei Hinsicht veraltet, Re-
formansatze verlaufen oft im Sande oder fihren nicht zu grund-
legenden Veranderungen, die aber dringend notwendig waren.
Ein groBer Faktor, der mich bei diesem Projekt beschaftigt hat,
ist der Zusammenhang zwischen ungleichen Bildungschancen
und fehlender sozialer Durchlassigkeit.

Schiler*innen sollten nicht auf Hilfe und Unterstlitzung im schu-
lischen Kontext aus dem Elternhaus angewiesen sein, stattdes-
sen sollte benotigter Support fur alle gleichermaBen von der
Schule zur Verfigung gestellt werden. Eine verpflichtende
Hausaufgabenbetreuung nach dem Unterricht wirde verhin-
dern, dass privilegierte Kinder zuhause die Aufgaben gemein-
sam mit ihren Eltern erledigen konnen, wahrend weniger privile-
gierte Schuler*innen nachmittags in Eigenverantwortung ihre
Hausaufgaben machen mussen oder womoglich gar keine Zeit
daflr haben, weil sie im Haushalt helfen oder kleinere Geschwis-
ter betreuen mussen. Eltern sollten nicht entscheiden (mussen),
wie viel Wert auf Bildung gelegt wird und viel Unterstltzung ihr
Kind bekommt, jedes Kind sollte die selben Startbedingungen
fur ein glickliches, erfolgreiches Leben haben. Dafur ist ein ge-
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rechtes Schulsystem essentiell.

Ansatz

Um irgendwo anzufangen, beschaftigte ich mich damit, wie man
ganz grundsatzlich eine Atmosphare schaffen kann, in der
Kinder gerne zur Schule gehen. Daflur habe ich im Zusammen-
hang mit dem Kursthema ,Neugier” zu intrinsischer Motivation
recherchiert und bin auf die Annahme gestol3en, dass folgende

Konzept

Wenn man im 21. Jahrhundert Uber eine moderne Schule philo-
sophiert, denkt man unweigerlich an Digitalitat. Papierkram und
Tafelkreide sollen Displays weichen, doch die bergen das inha-
rente Risiko, jederzeit jeden im Netz verfugbaren Inhalt aufzuru-
fen und so eine unermudliche Quelle der Ablenkung zu werden.
Dessen ist man sich bereits in der 8. Klasse bewusst, wie meine
Umfrage, die ich im Laufe des Prozesses durchflhrte, ergab.
Aber ist die Losung dann doch analog zu bleiben?

Die technischen Maoglichkeiten um Ablenkungen zu elimieren
sind gegeben, es fehlt nur ein Konzept fur die Umsetzung. Meine
App basiert auf der Idee, von die der Schule gestellten iPads
so einzuschranken, dass innerhalb des Schulgebaudes keine
anderen Apps geoffnet werden konnen. Das bedeutet zwar, dass
wahrend des Matheunterrichts nicht mehr Hayday gespielt
werden kann, aber auch, dass alles was man im Schulalltag be-
notigt in dieser einen App vereint sein muss.

drei psychologische Grundbedurfnisse eines Menschen befrie-
digt sein mussen, damit sich intrinsische Motivation entwickeln
kann: 1. das Bedurfnis nach Autonomieerleben, 2. das Bedurfnis
nach Kompetenzerleben und 3. das Bedurfnis nach sozialer Ein-
gebundenheit. Daruber hinaus habe ich mir die Frage gestellt,
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welche Schwierigkeiten und Hirden sich im Schulalltag stellen, & Eoigutan v irehaet bt ekt G

die Kinder nicht beim Lernen unterstlutzt sondern eher im Weg o

stehen. Hallo Christine!
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ch setzte mir also als Ziel eine Umgebung zu schaffen, in der _ 08:47

Kinder sich vollkommen darauf konzentrieren konnen zu lernen, 13 15 . .

zu verstehen und sich zu begeistern. Extrinsische Motivation soll e i o G.e..

die intrinsische da unterstutzen, wo es notwendig ist, so mussen S ﬁa“

Noten in den Hintergrund ricken und als Reflexion und Bestati- e

gung dienen.
Umfrage
Zusatzlich zu meiner Recherche im Internet ent-  Erfolge und kdonnen gezielt Schwachen trainie-
schied ich mich, eine Umfrage in meiner ehema-  ren. Dafir werden nicht nur die Daten aus dem
ligen Schule durchzuflihren. Dort besuchte ich  Training selbst genutzt, Lehrkrafte konnen auch
eine achte und eine zwolfte Klasse und lies die = Feedback und ganze Tests in die Kl einspeisen,
Schiiler*innen einen Bogen mit verschiedenen die die Ubungen erstellt.
Fragen ausflllen. Fragen, wie ,Stelle dir den per-
fekten Schulalltag vor, wie sieht dieser aus?” und Da das Meinungsbild aus der zwolften Klasse
.Wie siehst du die Nutzung von digitalen Medien  zeigt, dass herkommliche Lernmethoden bevor-
im Unterricht? Hast du das Gefuhl, dass damit  zugt werden, aber besonders um die Schiler*in-
Lerninhalte besser vermittelt werden konnen?”,  nen auf ein eventuelles Studium vorzubereiten, Danach Das Interface ist intuitiv und einfach in der
brachten jeweils, mit wenigen Ausnahmen, sehr ist diese Gamification nur fir die Klassen 7-10 - — Anwendung, um den Fokus auf den Inhalt zu
ahnliche Antworten hervor, es herrschte fast ein  vorgesehen. Stattdessen befindet in der Tableis- prem—— Lémen legen. Trotzdem kann die App an individuelle
Konsens zu diesen Themen. Zu viele Hausaufga-  te die Registerkarte ,Noten”, da mit Hinblick auf Bedlrfnisse und Praferenzen angepasst
ben; am besten an der Schule ist, die Freunde das den Schiler*innen bevorstehende (Fach-) gedfnet werden, durch eine groBe Auswahl an Farb-
taglich zu treffen; digitale Medien waren hilf-  Abitur Noten eine groBere Rolle spielen (durfen). .o : paletten und Anpassbarkeit von Layouts,
reich, wenn die Lehrkrafte mit ihnen umgehen Losungssuche besonders im Dashboard. Hier konnen Wid-
konnten. gets platziert werden, die Ablaufe, wie das

Abhaken von Hausaufgaben, vereinfachen,

Die Antworten bestatigten in ersten Linie die
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Wahrend ich mich nochmal mit dem Thema Chancengleichheit

und schnellen Zugriff auf relevante Informa-

Erfahrung, die ich selbst in der Schule mit der 4 e L - =& b s beschaftigte und nach einem Weg suchte, die Idee einer ver- tion erlauben.

Nutzung von digitalen Medien gemacht habe, Jrapte Moderne SEHE o _—h pflichtenden Hausaufgabenbetreuung in meine App zu intergrie-

zlhel (e sizlis 2uelh U2et, duss &3 clian [daren 2 . Utopie Moderne scpus N ren, entstand das Konzept von freiem und betreutem Lernen.

Unterschied zwischen 17-jahrigen und 13-jahri- ~ "'"f'_.f...» | o WSS cmms Letzteres ist genau das, eine Betreuung, beispielweise durch

gen gibt. Das hatte ich bei meiner bisherigen F@ﬁ""' (10 1 50 s utople Bendl2 G Lehramtsstudierende, wahrend die Schuler*innen ihre Haus-

Planung auBer Acht gelassen und die App fur -3 ’ aufgaben erledigen. Deren Umfang wird so reduziert, dass die 08:47 Mittwoch 14. Jan w7
Mittel- und Oberstufe konzipiert, also ab der - Dauer der Betreuung ausreicht, um alle Aufgaben zu bearbeiten. 3 E Stndenplan  Hausaufgaben  Fcher  Datsen  Traming  Chats

sieben Klasse. Ich entschied mich manche Funk-

tionen und Anséatze nur fiir Schiiler*innen bis zur Das freie Lernen ist nicht verpflichtend, sondern vielmehr ein Hallo Sabina!

zehnten Klasse einzubauen.

Angebot, Raume der Schule zu nutzen. Schuler*innen konnen

sich beispielsweise in kleinen Gruppen zusammentun und Heute Hausaufgaben 08:47
Dazu zahlt vor allem der Gamification-Teil der gemeinsam Gruppenarbeiten erledigen. Vor allem bei Prasen- .1 3 ol M e 2° sonnig
App, das ,Training”. Hier haben die Schiiler*in- tationgn,.die an einenm C.ompute"r ers_tellt werden mussen, sollte — T m
nen die Mdglichkeit zu lernen, ohne sich vorher es Moglichkeiten flir die Schiler*innen geben, an PCs der o Dana
Lernmethoden aneignen zu miissen, sie erleben Schule arbeiten. Nicht jedes Kind hat ein eigenes Zimmer, in il i ot ove

dem ungestort gearbeitet werden kann, geschweige denn einen oS R i

eigenen Computer.
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Die Hausaufgabenbetreuung ist nur fur Schuler*innen der Klas-
sen 7-10 vorgesehen, die Raume fur freies Lernen stehen auch
Oberstufler*innen zur Verfugung.

Feinschliff

Das momentane System zur Kommunikation und Datentbertra-
gung zwischen Lehrkraften und Schiler*innen besteht, spates-
tens nach der Pandemie und Homeschooling, aus etlichen

usaufgaben Féchas Dateien  Training Chats e

Jedes Fach hat seine eigene Ubersicht, von dort gelangt man zu den Mitschriften,

Beim Training hat jedes Kind einen simplen Avatar, der minimal konfigu- - o X i ; X
Noten und geteilten Ordnern, in die sowohl die Schuler*innen als auch die Lehr-

Mein Avatar Freunde ‘ rierbar ist, mit dem es durch verschiedene Landschaften lauft und dort : c _ et verschiedenen Apps und Plattformen. Haufig benutzen unter-
= Ubung nach Ubungen machen kann. Jedes Fach hat sein eigenes Biom, Ifraft Datelep hoc.hlad.en konnen. Zudem. wgrden glle Informationen zu glem jewei- schiedliche Lehrkrafte der selben Schule verschiedene Platt-
N < E (2. auf dem wie bei Brettspielen Felder angeordnet sind, wenn eine Ubung ligen Fach Ubersichtlich dargestellt, beispielsweise anstehende Termin hat man formen um Dateien fiir ihre Schiiler*innen hochzuladen. Zusatz-

so auf einen Blick. lich gibt es jeweils eine App flir den aktualisierten Stundenplan

und fur die Kommunikation von wichtigen Anktndigungen.

Dieses unubersichtliche Geflecht aus Apps und Plattformen wird
durch eine einheitliche Losung ersetzt. Das Hochladen von
beispielsweise Abgaben oder Prasentation findet im Tab des
jeweiligen Fachs statt und die Stundenplane werden aktualisiert,

beendet wurde, geht der Avatar auf das nachste Feld. Wenn Klassenka-

It H
a4 merad*innen gerade im selben Fach ,trainieren”, werden sie auf der Karte ) i ., ., ) i )
angezeigt. So entsteht ein Ansporn und die Gamification wird zur sozia- Die Widgets ,Jetzt" und ,Danach” werden in Arbeitsphasen angezeigt. Wenn also

‘ ' I -l:a" Chiristing

(/Lnjé S len Interaktion. wie im Beispiel unten erst ein Arbeitsblatt bearbeitet werden soll und danach die
3 Katia Ergebnisse in Gruppen besprochen werden, konnen alle Schiler*innen sehen wie
L R viel Zeit sie daflir noch haben. Das ist besonders hilfreich, wenn sich die Kinder

Henrorsentt | 5} e wahrend einer langeren Arbeitsphase frei im Schulgebaude bewegen dirfen, wenn eine Lehrkraft krank ist und der Unterricht entfallt, ist dies
Eﬂr::nin @ e e Mk muss die Lehrperson danach nicht erst. allg suchen, bevor der Unterricht fortset- direkt in der App zu sehen.
Meilensteine Q0 i S -— ) \z/\c/e'n kann. Aber auch, wenn nur eine Seite im Buch gelesen werden soll, kann das - ) -
b idget hilfreich sein, weil die Seitenzahl dort zu finden sein kann und niemand Zusatzlich kdnnen Hausaufgaben fir die nichste Stunde auto-
3h 22min 300 250 Training nachfragen muss. matisch mit allen Schiiler*innen der Klasse synchroni-
rait Do i 34 Wit e s P A i siert werden, sobald der Unterricht beendet wird. Lehrer*innen
— ( Blologie NV vt s mussen sie nur abschicken, dann befinden sie sich in der Haus-
DA Mol B o aufgabenibersicht. So wird vermieden, dass Schiler*innen
Ak Dashboard  Stundenplan  Hausaufgaban vergessen, sich die Aufgaben zu notieren und auch Kinder, die
f{i,gﬁw im Unterricht gefehlt haben, missen nicht danach fragen.
| : . 5y Biologie
Neben der Landkarte, die zum auswahlen 0 u@
des Bioms, also des Fachs, genutzt wird, =~ : Dateien Hausaufgaben
gibt es auch noch einen Rucksack, in dem 0 = |l
man Trophaen oder andere Gegenstande ( r - e
sammelt, die man auf den Reisen findet. = A | Freune sty
Das passiert beispielsweise, wenn man - £
mehrere Ubungen nacheinander fehlerfrei ’ a1y
beendet, so hat man einen zusatzlichen vy
Anreiz zu uben.
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Hallo Corinna!

Ein groBer Vorteil von Apps ist
ihre nicht-lineare Struktur, die flexi-
ble Workflows ermoglicht. Schu-
ler*innen konnen auf Dateien und
Informationen uber viele ver-
schiedene Wege zugreifen.
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So konnen beispielsweise Haus-
aufgaben im Tab des Faches, im
Stundenplan, im Dashboard und
in der Gesamtubersicht angese-
hen und auch abgehakt werden.
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Hallo Luka! Hallo Corinna! Hallo Sabina!
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Hallo Christine!

Der wichtigste Aspekt zur An-
passbarkeit der App ist die Mog-

) - . lichkeit aus zwolf Farbkombina-

= i e .. : tionen zu wahlen.
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Hallo Maximilian!

V.

Es gibt sowohl helle als auch
dunkle Farbschemata mit je-
weils einer primaren Farbe zur
Hervorhebung von aktiven Menii-

. . .. u A . ; iR ' ). S-S punkten und anderen relevanten
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Elementen.

Ein modernes gerechtes Schulsystem scheint uto-
pisch, zu komplex sind die Ablaufe und Strukturen.
Doch Bildung ist ein essentielles Element unserer Ge-
sellschaft, daher lohnt es sich nach Verbesserungen
zu streben. Bei diesen Bestrebungen ist eine App ent-
standen, die im Schulalltag unterstutzen, eine einheit-
liche Plattform fur Kommunikation bieten und die
Basis fur eine angenehme Lernatmosphare sein soll.

Corinna Mayer

Begleitung von Prof. Carl Frech
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